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Errata

Dołożyłem wszelkich starań, aby w niniejszej książce znalazły
się wyłącznie informacje rzetelne i sprawdzone. Przetestowałem
każdy fragment kodu i każdy przykład. Pomimo tego, może się tak
zdarzyć, że gdzieś wkradły się błędy.

Jeśli znajdziesz jakiekolwiek pomyłki, to proszę, koniecznie mi
to zgłoś! Możesz to zrobić poprzez stronę typeofweb.com/errata. Pod
tym adresem znajdziesz również wypisane poprawki, które do książki
zostały wprowadzone już po premierze, aby łatwiej Ci było się z nimi
zapoznać.
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